KORISCENJE TYPEDEF DEKLARACIJE KOD STRUKTURA

Koris¢enjem typedef deklaracije mozemo definisati novi tip podatka i kada je u pitanju rad sa
strukturama. Tako pri deklaraciji novih promenljivih izostavljamo pisanje klju¢ne reci struct
U nastavku je dat primer gde smo koris¢enjem typedef deklaracije definisali novi tip podatka
koji smo zatim Koristili u programu:

typedef struct Books

char title[50];
char author[50];
char subject[100];
int book_id;

} Book;

Stoga je moguce deklarisati strukturnu promenljivu koriS¢enjem sledeceg iskaza:
Book book;

I zatim je kao takvu Koristiti u programu:

int main( )
Book book;

strcpy( book.title, "C Programming");
strcpy( book.author, "Marko Markovic");
strcpy( book.subject, "C Tutorial");
book .book_id = 6495407;

printf( "Book title : %s\n", book.title);
printf( "Book author : %s\n", book.author);
printf( "Book subject : %s\n", book.subject);
printf( "Book book_id : %d\n", book.book_id);

return 0;



Strukture 1 funkcije

Strukture se mogu prosledivati kao argumenti funkcije 1 mogu biti povratne vrednosti funkcija.
Na slede¢em listingu prikazan je primer programa u kome imamo definisan tip strukture pod
imenom Student i dve funkcije. Funkcija ispisiStudent kao parametar prima tip Student i ispisuje
vrednosti svih elemenata strukture. Funkcija kreiraj vraca povratnu vrednost tipa Student, a kao
argumente uzima pojednicane vrednosti elemenata strukture.

#include
#include
#include

typedef struct{
char ime[50];
char prezime[50];
int brojPoena;
}Student;

void ispisiStudent(Student s);
Student kreiraj(char ime[], char prezime[], int brojPoena);

int main()

{
Student sl1, s2;
strcpy(sl.ime, "Petar");
strcpy(sl.prezime, "Peric");
sl.brojPoena = 30;
printf("Student 1:\n");
ispisiStudent(sl);
s2 = kreiraj("Bojan","Milosevic",45);
printf("Student 2:\n");
ispisiStudent(s2);
return 0;

}

void ispisiStudent(Student s){
printf("Ime studenta: %s\n",s.ime);
printf("Prezime studenta: %s\n", s.prezime);
printf("Broj poena %d\n", s.brojPoena);

}

Student kreiraj(char ime[50], char prezime[50], int brojPoena){
Student s;
strcpy(s.ime, ime);
strcpy(s.prezime, prezime);
s.brojPoena = brojPoena;
return s;



NIZOVI STRUKTURA

Umesto da se skup sloZzenih podataka ¢uva u nezavisnim promenljvama, nekada je bolje ¢uvati
taj skup podataka u nizovama struktura

Veoma Cesto u programerskim problemima postoji povezan skup slotenih podataka. Umesto da
se oni ¢uvaju u nezavisnim promenljivama ($to bi vodilo programima teskim za odrzavanje) bolje
je koristiti nizove struktura. Na primer, ako je potrebno imati podatke o imenima i broju dana i
meseci u godini, moguce je te podatke ¢uvati u nizu sa brojevima dana i u (nezavisnom) nizu
Imena meseci. Bolje je, medutim, opisati strukturu mesec koja sadrzi brojDana i ime:

struct mesec {
char ime[10];
int brojDana;

}s
i koristiti niz ovakvih struktura:

struct opis_meseca meseci[1l3];

U prethodnom iskazu deklarisan je niz duzine 13 da bi se meseci mogli referisati po svojim
rednim brojevima, pri ¢emu se pocetni element niza ne koristi. Moguca je 1 deklaracija sa
inicijalizacijom (u kojoj nije neophodno navodenje broja elemenata niza):

struct opis_meseca meseci[] = {
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Nakon navedene deklaracije, ime prvog meseca u godini se moze dobiti sa meseci[1].ime, njegov
broj dana sa meseci[1].brojDana itd. Kao i1 obi¢no, broj elemenata ovako inicijalizovanog niza
Moze se izracunati na slede¢i nacin

sizeof (meseci) /sizeof(struct opis_meseca)

Zadaca

1. Opisati strukturu apartman koja sadrzi sledec¢a polja: naziv,mesto,broj kreveta,cena.
Napisati program u kome se unose podaci za n apartmana turisticke agencije i odreduje
koliko je razli¢itih mesta u ponudi i prikazati ih.

2. Opisati strukturu ucenik koja sadrzi sledeca polja: ime,pol,razred i prosek. Napisati
program u kome se unose podaci za n ucenika i ispisuje odlicne ucenike sortirane po
razredima



